
  
  

Ejes Temáticos Nº1; 2 Programa Raptor 

Raptor: entorno y primeros pasos – Estructuras – Sentencias – Símbolos – Comandos 

Básicos Entrada (Input); Proceso (Assignment); Salida (Output) – Comandos de Control – 

Programación Estructurada Secuencia; Selección y Ciclo 

Estructura de Control  Selección Símbolo de Selección (Selection) 

Estructura de Control Ciclos Símbolo de ciclo (Loop) – Ciclo con contador 

 

Ejes Temáticos Nº3: Código HTML 

 

Página web: concepto, diferencia con sitio web - Que es HTML - etiquetas - mi primera 

página. Texto preformateado <pre> - Separadores. <hr> - Sangrado de texto <blockquote> 

- Formatear el texto <Font> - Resaltado del texto <b> - Párrafos <p> - Encabezados <h1> 

- Marquesinas <marquee> Hiperenlace <a> - Tipos de referencias - Destino del enlace - 

Formato de los enlaces - Puntos de fijación. Anclas. imagen <img> - Formatos de imagen 

- Texto alternativo - Borde de una imagen - Tamaño de una imagen - Alineación de una 

imagen - Tabla <table> - Fila <tr>- Columna o celda <td>- Formato de la tabla - Formato 

de las celdas – Encabezado de columna <th>- Titulo de tabla <caption>- Combinar celdas. 

Conjunto de marcos <frameset>- Marco <frame>- Sin marcos <noframes>- Destino del 

enlace. Formulario <form>- Áreas de texto <textarea>- Elementos de entrada <input>- 

Campos de selección <select> Sonido de fondo <bgsound>- Vídeo y audio <embed>- 

Películas Flash <object> Lenguajes de script - JavaScript <script> 
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