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Contenidos conceptuales:  
 
Eje N°1: Introducción a Computación y Robótica  
Introducción a la Programación. Representación de algoritmos (Diagrama de flujo). Bloque 
de Decisión. Bloque de Entrada/Salida Estructura de Repetición. Algoritmos. Lenguaje de 
programación. Tipos de lenguajes de programación.  
Eje N°2: Introducción a Scratch  
Introducción al concepto de programación y al lenguaje Scratch. Exploración del entorno 
de Scratch: bloques de programación, sprites, fondos y escenarios. Creación de un 
proyecto simple: un juego de animación o una historia interactiva.  
Eje N°3: Secuencias y Movimiento  
Uso de bloques de movimiento en Scratch. Creación de proyectos simples que involucren 
movimiento controlado por el usuario. Ejercicios prácticos para comprender la 
importancia de la secuencia de instrucciones.  
Eje N°4: Eventos y Control de Flujo  
Introducción a los eventos y los bloques de control de flujo en Scratch. Creación de 
proyectos interactivos que respondan a eventos del usuario. Introducción a los conceptos 
de bucles y condicionales.  
Eje N°5: Interacción y Multimedia  
Exploración de cómo agregar sonido, imágenes y otros elementos multimedia a los 
proyectos de Scratch. Creación de un proyecto más complejo que incorpore interactividad 
y elementos multimedia.  
Eje N°6: Proyecto Final  
Desarrollo de un proyecto final utilizando todos los conceptos aprendidos. Los estudiantes 
tendrán la libertad de elegir el tipo de proyecto que desean crear, ya sea un juego, una 
historia interactiva, una simulación, etc.  
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